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Introduccion

El Movimiento Scout en el Pert ha sido, a lo largo del tiempo, un pilar clave en la formacion integral de
nifios, adolescentes y jovenes, mediante la aplicacion del Método Scout. Su objetivo va mag alld del
desarrollo de habilidades practicas y conocimientog: bugca, sobre todo, formar personag con valores
gdlidos que promuevan la convivencia, el respeto mutuo y la respongabilidad social. Esta propuesta
educativa plantea un estilo de vida basado en el aprender haciendo, con el juego como herramienta
pedagdgica central.

Como Educadores Scouts, entendemos que el propdsito de nuestro Movimiento es contribuir al desarrollo
integral y al aprendizaje continuo de la nifiez y juventud, acompafiandolos en su crecimiento personal y
gocial.

Ahora bien, que el paso por nuestro Movimiento forme buenos ciudadanos depende, en gran medida, de
que nuestra propuesta educativa resulte atractiva, actual y equilibrada. Esta labor no es fruto del azar ni
puede dejarse a la improvigacion: exige planificacion cuidadosa, compromigo y dedicacion constante. Por
ello, es indispensable que el Educador Scout cuente con herramientas adecuadas para desempefar su rol
de manera efectiva.

Este documento tiene como finalidad presentar una recopilacion de conceptos, definiciones y ceremonias
fundamentales en el contexto de la Unidad Lobato peruana. Estos elementos son egsenciales para
comprender y aplicar adecuadamente el proyecto educativo de la Agociacién Scout del Pert (ASP).

Cada término aqui incluido refleja la filosofia y log principios que orientan el trabajo en esta unidad, asi
como su firme compromigo con la educacion no formal. Familiarizarnos con estog conceptos no solo
fortalece nuestra identidad como scouts, sino que también enriquece nuestra labor educativa, agsegurando
que cada actividad y experiencia se alinee con log objetivos del Movimiento y el marco simbdlico de la
Unidad.

Esperamos que este documento sea una herramienta valiosa para log adultos voluntarios, fomentando una

comprengion mag profunda de los valores scout y promoviendo un ambiente de aprendizaje colaborativo,
gignificativo y transformador.
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1. Definicion de Programa de Jovenes

El Programa de Joveneg en el Movimiento Scout es la totalidad de las oportunidades de aprendizaje de lag que log nifios,
adolescentes y jovenes pueden beneficiarse (Qué), creadas para alcanzar el propdsito del Movimiento Scout (Por qué), y
que se vive a través del Método Scout (Como).

2. Fundamentos del Movimiento Scout

Mision del
Movimiento
Scout

Vision del
Movimiento
Scout

Principios y
virtudes del
Movimiento
Scout

Proyecto
Educativo

Politica a
Salvo del
Peligro

La Migion del Movimiento Scout es contribuir a la educacion de los jovenes, a través de un gistema
de valores bagado en la Promesa y la Ley Scout, para ayudar a construir un mundo mejor donde las
personas ge realicen a gi migmag como individuos y jueguen un papel constructivo en la sociedad.

Para el 2023, el Movimiento Scout serd el movimiento juvenil educativo lider en el mundo,
permitiendo a 100 millones de jovenes convertirse en ciudadanos activos, creando un cambio
positivo en sus comunidades basado en log valores compartidos.

En el Movimiento Scout log valoreg estdn basadog en principios egpirituales, sociales y personales,
los cuales ge presentan como deberes y estos ge vinculan a tres dimensiones de la persona”

Principiog:

Debereg para con Dios. Se entiende como la relacién de una persona con log valores espirituales de
la vida, la creencia fundamental en una fuerza superior a la humanidad, el compromiso con el
desarrollo de una dimengion egpiritual de la vida.

Debereg para con los demas. La relacion y la respongabilidad de una persona con la sociedad en su
gentido mag amplio: familia, comunidad local, pai¢ y el mundo en general, asi como el respeto por
log demdg y por el mundo natural.

Deberes para congigo mismo. Se invita a las personas a convertirse progresivamente en
protagonistag y responsables de su propio desarrollo integral, en log aspectos figico, intelectual, del
caracter, emocional, gocial y espiritual.

Virtudes:

En Pert se congideran como Virtudes Scout la LEALTAD, la ABNEGACION y la PUREZA. Siendo estas
tres un resumen de la ley scout que todog log nifiog, jovenes y adultos participantes ge
comprometen a vivir.

El Proyecto Educativo de una Organizacion Scout Nacional (OSN) es el conjunto de ideas y
definiciones fundamentales que le otorgan identidad y propdsito a una organizacién, explicitando
ou propuesta educativa y especificando log medios que ge pondran en marcha para realizarla.
Establece un marco global de referencia, que sirve para orientar la toma de decisiones educativag
en el ambito de la OSN, impactando también en la generacion del modelo de gestion de adultos y
de direccion institucional.

La Agociacion de Scouts del Pert, se preocupa por generar ambientes geguros para todos sus
miembrog (nifios, adolescentes, jovenes, adultos voluntarios y personag externas que apoyan al
Movimiento Scout en todos los aspectos del desarrollo de los programas), utilizando para ello el
Método Scout, ademag de los valores propuestos en la Promesa y la Ley Scout. 6



3. La Manada de Lobatos

El marco simbolico

El Marco Simbdlico de la Manada e bagsa en un ambiente de fantasia
ingpirado en la higtoria del “Pueblo libre de log lobos”, narrada en “El
libro de las Tierrag virgenes” de Rudyard Kipling. En esta historia, la
Manada de Seeonee es admirada y respetada por su ley, la cual les
permite una organizacion efectiva y una convivencia sana.

Esta historia ofrece un modelo para la adquigicion de habitog y valores,
representadog por log personajes del pueblo libre, quieneg contragtan
con log antivalores encarnados por el pueblo sin ley, como los
Banderlog, Shere Khan y Tabaqui, entre otros.

Adicionalmente, segun lag necesidades del programa, podemos emplear
diferentes marcos tematicos como fondo motivador. Sin embargo,
giempre regresamos a nuestra simbologia del pueblo libre de los lobos,
para continuar siendo Lobatos y Lobeznas, organizados en Seigenas
que conforman una Manada, dirigida por log viejos lobos.

El ambiente de fantagia en la Manada permite desarrollar la propuesta educativa del Movimiento Scout de manera clara y
comprengible para log nifios. Entre log 7 y 10 afios, log nifios juegan con imdgenes y personajes provenientes de su
imaginacion, de cuentos, de la television y de la vida cotidiana. No obstante, a esta edad comienza a desvanecerge el
pengamiento magico de log afiog anteriores. Aunque jueguen a ser héroes o animaleg, son plenamente congcientes de que se
trata solo de un juego y que no son lo que representan.

La Seisena

La Unidad de la Manada es la Manada en i, Sin embargo, para la mejor organizacion y funcionamiento de la Manada, log
Lobatos y Lobeznas se agrupan en Seisenag, es decir, grupos integrados por gei¢ Lobatos y/o Lobeznas.

La participacion de Lobatos y Lobeznag en un Seigena eg egencialmente trangitoria, ya que sug integrantes pueden cambiar
periddicamente, pero la Seigena eg estable y se identifican de manera permanente con los colores de log pelajes de log lobos:
negra, blanca, gris, parda, rojo.

La Seisena eg dirigida por un Seisenero o Seisenera, elegido democraticamente por los miembros de la Seisena. El cargo es
rotativo y se recomienda que su duracién no sea mayor a un ciclo de programa, para dar oportunidad a otros miembros de
[a unidad.

El Sub-Seisenero, forma equipo con el Seisenero y eg el apoyo y reemplazo en cualquier situacion.

El Consejo de Roca

Segdn “El Libro de lag Tierras Virgenes™ de Rudyard Kipling, log lobos de la manada se reunian bajo la luna, en un claro
alrededor de la Roca del Consejo para tomar decigiones importantes.

En la Manada de Lobatos, el Consejo de Roca es el organismo maximo de toma de decisiones y congrega a todos los Lobatos y
Lobeznas, hayan hecho 0 no su Promesa, y a los Viejog Lobos. Sirve para evaluar el Ciclo de Programa que termina, aprobar el
calendario de actividades del Ciclo de Programa, conversar Yy decidir acerca de diversos temag importantes para la Manada.



La Ley de la Manada

La Ley de la Manada nos recuerda a la Manada de Seeonee, la
] gociedad de los lobos, que es respetada en la selva por su
SA SEY DE LA ‘MANADA Y eentido de pertenencia y el cumplimiento de su ley. Por esta

— & =
—

p ‘ razon, log lobog son conocidogs como el Pueblo Libre.
El Lobato y la Lobezna: Sin ley no hay libertad, como e observa en log Banderlog, el
pueblo sin ley, esclavo de su propio bullicio y desorden.

« Escucha y respeta a los demads. ) i ) y )
Siempre haciendo ruido para atraer atencion, pero sin

» Dice la verdad. L
« Es alegre y amigable. asumir jamag un compromiso.
« Comparte con su familia. La Ley de la Manada e un proyecto, pues expresa de manera

simple y comprengible para Lobatos y Lobeznag los principios
fundamentales del proyecto educativo del Movimiento Scout:
aquello a lo que agpiramos ser. No abarca todo el proyecto,
pero ofrece al Lobato y la Lobezna una sintesie apropiada,
gencilla y hermosa de los valores que pueden comprender Yy
vivir en esta etapa de su vida.

o Ayuda a los demds,
« Desea aprender.
o Cuida la naturaleza.

La Investidura

La Investidura congiste en la imposicion de la pafioleta dandole al Lobato o Lobezna la bienvenida al Grupo Scout, mag
adelante ge describira detalladamente la Ceremonia de Investidura.

La Promesa de Lobatos y Lobeznas
La Promesa es un compromiso libre y

voluntario que se hace ante uno mismo,
log demds y ante Dios, con el propdsito de

cumplir 1a Ley de la Manada. No se trata h "

de un juramento. Sug¢ palabras y '

conceptos gon gencillos, expresando el

compromigo de una manera que un nifio ?ROMETO HACER SIEMPRE LO MEJOR PARA

podria decir natgralmente. . AMAR A ‘})IOS, A MI PATRIA
La Promesa no tiene un momento fijo para

cer formulada ni estd vinculada a lag Y A MIS PADRES, HACER UNA

etapag de Progresion Pergonal de Lobatosy | BUENA ACCION Y CUMPLIR
Lobeznag. Generalmente, ge realiza cuando LA LEY DE LA MANADA
el Lobato o la Lobezna, tras completar su
Periodo Introductorio, se siente preparado
y decide dar este paso por su propia
voluntad.

Mag adelante ge describird detalladamente
la Ceremonia de Promesa.

Al ser un compromigo voluntario, no se recomienda realizar ceremonias colectivas de Promesa ni establecer una Unica fecha
en el calendario anual de actividades para realizar Promesas.



Lema y Saludo
El lema eg un simbolo de identidad que recuerda la esencia de cada rama, este es:

iSIEMPRE LO MEJOR!

Ee una evocacion tomada de las primerag
palabrag de la Promesa, mediante lag cuales log
Lobatos y Lobeznas se recuerdan a si mismos el
compromigo adquirido con la Ley de la Manada.
De igual manera, en la selva y en todo el mundo,
los Lobatos Y Lobeznag ge saludan levantando los

A dedos indice y medio de la mano derecha,
formando la letra V, que simula lag ore jas de un
lobo en posicion de alerta. Los dedos mefiique y
anular ge flexionan sobre la palma de la mano,
cubiertos por el dedo pulgar, mientras
pronuncian: "Siempre lo Me jor".

Junto con este saludo, los Lobatos y Lobeznag se estrechan la mano izquierda, una costumbre adoptada por Baden-Powell,
gegun cuenta la tradicion, trag su encuentro con la tribu africana de los Ashanti. En ega cultura, dar la mano izquierda era
un simbolo de confianza, ya que para hacerlo, era necesario soltar el escudo que protegia al individuo.

Asimismo, cuando algun Lobato o Lobezna pide la palabra, o se ofrece como voluntario debe realizar este saludo mientrag
dice: "SIEMPRE LO MEJOR".

La buena accion

La "Buena Accion” o “Favor a alguien” que los
Lobatos y Lobeznag se proponen realizar cada dia
estd estrechamente vinculada a la Ley. La Buena
Accion eg una invitacion a actuar, a convertir el
compromigo en hechog concretos.

No basta con decir el lema y afirmar que uno
tiene un compromiso. ES necesario realizar
acciones que demuestren que ge estd actuando
de acuerdo con ese compromigo y ese lema. Log
pequefios gestos que los Lobatos y Lobeznas
ofrecen a los demds, asi como las modestas
ayudas que brindan cada dia, constituyen una
forma de manifestar su espiritu de servicio y su
disposicion para atender lag necesidades del otro,
lo cual es uno de los pasos mas importantes para
ser Siempre Mejor.




La Oracion

Es dificil lograr lo que nog proponemog i no contamog conla . - T ‘-'"-"?*:.‘
ayuda de log demds, y ain mé dificil ¢i no tenemog a Dios | O e iy e
agistiéndonog. Por ego, log Lobatos y Lobeznag aprenden que > Ao T . I

o . L . © . BONDADOSO, A IMITAR TU EJEMPLO*A > -~ .|
la oracion es un medio para pedir a Dios la fuerza necesaria 2

) B ¥ ~ AMARTE CON TODO MI CORAZON Y A

para cumplir la Promesa. La oracion e una conversacion .
entre amigos, y, al igual que con los amigos, es agradable
dedicar tiempo para converar y compartir con El.
Diog e nuestro Padre, y la mejor forma de relacionarnos con
fl ec a travée de un didlogo sincero y directo. Pero
conversamos con Diog no golo para pedir, sino también para
ofrecer, dar graciag y alabar.
Asi como los amigos se hacen regalos, los Lobatos y Lobeznag le ofrecen a Dios el regalo de su compromiso con la Ley, el

esfuerzo por vivir conforme a ella y todag lag acciones que realizan en favor de log demds.

LLEVARME AL CIELO
JUNTO A TI

La Manada de Lobatos y Lobeznas

Llog nifios que forman parte de una Manada gon
conocidog como Lobatos y Lobeznas, es decir, cachorrog
de lobo que inician su camino en la vida del Pueblo Libre.
Ellos no se congideran animales ni se comportan como
Mowgli, pero juegan a serlo dentro de un grupo que
| tiene una estructura organizada y ge identifica con
- signog y gimbolog propios.

El grupo que todos conforman recibe el nombre de
Manada: una sociedad de nifios que, al igual que los
lobog, ha decidido vivir bajo una misma Ley, donde cada
miembro tiene su importancia.

La fuerza de la Manada radica en que sug miembrog
actuan como un grupo que toma decisiones en
conjunto, escucha, comparte, respeta y ayuda a los
demas: creciendo y aprendiendo unidos.

Por su parte, log Viejos Lobog guian a la Manada hacia el
& éxito, poniendo su experiencia al servicio del grupo.
Escuchan a todos antes de tomar decisiones y siempre
eligen lo que eg correcto, a la luz de la Ley.

Cada Manada tendra su propio nombre, que puede estar
ingpirado en las caracteristicas de log lobos o extraido
de "El libro de las Tierrag Virgenes”, exceptuando los
nombres de log personajes que aparecen en él. Ejemplos:
“Manada Pueblo Libre", "Manada Flor Roja“, "Manada
Lobos Audaces”, "Manada Guardianes de Seeonee”,
“Manada Waingunga®, entre otros.
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El cubil

La Manada vive en un cubil, la guarida de los lobos donde se rednen para
compartir tanto lo cotidiano como lo extraordinario. EI cubil eg el espacio
fisico de la Manada, que log Viejos Lobog, junto con log Lobatos y
Lobeznag, decoran segun sus gustos e intereses, con log elementos que
congideran valiosos.

Una Manada necesita un espacio propio y exclusivo donde establecer su
cubil. 8i, por razones econémicas o limitaciones de espacio figico, no es
pogible obtener uno, al menos debe disponerse de un drea minima para
guardar log testimoniog de la vida en comin y los elementos de uso
diario.

En cualquier cago, log adultos voluntarios deben agegurarse de habilitar

un espacio temporal en el lugar de la reunion que sirva como cubil. Una vez establecido, deben motivar a log Lobatos y
Lobeznag para que lo mantengan en buenag condiciones, fomentando agi el sentido de respongabilidad y pertenencia.

La flor roja

Su nombre proviene de un episodio de la historia de Mowgli,
— cuando éste e dirige a la aldea de los hombreg para capturar

el fuego. Akela, el protector de Mowgli, habia fallado en la
caza del temido Shere Khan y perdid el liderazgo de la Manada
de Seeonee. Capturar el fuego era la Unica manera de
ahuyentar a Shere Khan y recuperar el respeto de log lobos.

Por esta razon, el Fogon de la Flor Roja eg la fiesta del fuego,
un simbolo del triunfo de Mowgli sobre Shere Khan y de la
reunificacion de la Manada. Es el momento ideal para cantar y
danzar alrededor de una fogata, desplegando la capacidad de
expresion y el genio artistico de Lobatog y Lobeznas. En esta

celebracion participan todos los miembrog de la Manada, los
adultos voluntarios y los miembrog del Grupo invitados.

La Bandera

La Bandera e un rectangulo de color amarillo, con
unas dimengiones aproximadas de 107 cm de bage
por 77 c¢m de altura. En el centro de una de sus
caras llevara la figura de la cabeza de un lobo, junto
con el nombre de la Manada pintado gobre ella. En la
otra cara no e colocara ningun disefio.

La Bandera de la Manada es un elemento que la
identifica y representa su existencia como grupo.
Estara ubicada en un lugar destacado dentro del
cubil y serd parte fundamental de las reuniones
semanales, actividades de la rama y ceremonias.
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El Gran Clamor o Gran Aullido

El aullido del lobo, de rara belleza por su musicalidad, siempre ha
degpertado una mezcla de temor y curiogidad. Si bien la principal
funcion de la llamada de los lobog eg reunir a log miembros de la
Manada cuando se digpersan trag lag acciones de caza, también
ge ha observado que los lobog adillan en ocasiones Sin una razén
aparente, como Si expresaran su alegria.

En el Gran Clamor, los Lobatos y Lobeznas se agrupan, se
reconocen como iguales y, a través de una serie de gestos y
gritos ceremoniale, al igual que los lobos, manifiestan la alegria
de estar juntog y expresan su fidelidad a Akela. La primera Akela de Ia istori,

El Gran Clamor, o gran aullido, es un grito de alegria de la Vera fue una prolifica sscritors

Manada. Se realiza cuando ocurre algin acontecimiento colaboradora de Robert Baden-Powell an 13 o rig
significativo para log Lobatog y Lobeznag, como después de que mamemn =22 PriCtice del Tobatiens or 1arr o

Vera Charlesworth Barclay (#1nov1893 - 19¢ep1989).

N na 1€80 a visitar alrededor de
uno de ellog formule su Promega o cuando pasan a la Unidad %9 flanacas para ensefar e1 gran Clamor & Tow ©
o 0s.
Scout.
El Totem

o La palabra “Totem” proviene de origen indigena y hacia referencia a un
tronco tallado que, en su extremo superior, llevaba el escudo de la
familia que representaba.

Todos los Lobatogs y Lobeznas pertenecen a una gran familia, con sus
higtoriag y vivenciag. Por ello, cada Manada debe contar con un Totem
que ocupara un lugar de privilegio en el cubil.

El Totem de la Manada sera elaborado en un material duradero y ligero,
como madera o fibra de vidrio, por ejemplo. Las caracteristicas
sugeridag para el Tétem gon lag siguientes:

* Imagen de un lobo, que representa al pueblo libre de los lobos.

e | tamafio del asta no debe superar log 1.5 metrog, de manera que
log Lobatos y Lobeznas puedan verlo faciimente, sostenerlo,
cuidarlo y trangportarlo sin dificultad a sus cagas o actividades.

e [l peso ideal no debe exceder los 3 kilos.

El Tétem puede ser llevado por cualquier Lobato o Lobezna de la Manada,
y debe congsiderarse una responsabilidad importante para todos. Su
finalidad es lograr que log integrantes de la Manada ge identifiquen con
un gimbolo que repregenta la historia y lag tradiciones del grupo. Para
ello, se colocaran cintag en el Totem que reflejen la historia de cada uno
de sus miembros, constituyendo asi un estimulo para Lobatos y
Lobeznas.

Una Manada que comienza su historia puede colocar una cinta en el
Totem por cada lobato o lobezna que formule su Promesa, pase a la
giguiente unidad, reciba su Investidura, participe en desfiles u otros
eventog importantes. En dichag cintas se anotaran el nombre del lobato
0 lobezna y la fecha del acontecimiento.
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El Libro de Caza

Dentro de lag tradiciones que forman parte de su historia,
muchag Manadas acostumbran llevar un Libro de Caza, en
el cual Lobatos y Lobeznas dejan el testimonio de sus
multiples “cacerias” y aventurag. En él pueden escribir sug
anécdotas e impresiones, o ingertar fotografiag, dibujos y
pequefios recuerdos. El Libro de Caza ofrece una excelente
oportunidad para la expresion personal, y permite
convertir las vivenciag y tradiciones de la Manada en una
“tradicion escrita", preservando asi la historia del grupo.

El Himno de la Manada

B T e Tt e
¥ 4lIMNO DE LA MANADA
_r" Hermano de lobo naci, de un Pueblo Libre y valiente. _.-

La selva donde yo creci me dio un Dios y una Ley.
Akela, escucho tu voz y en pos voy de tus huellas;
Bagheera y Baloo son los amigos que me llevan. :1

iAvanzad!, jSiempre Mejor! Pueblo Libre, avanzad.
Con teson, haz de ser cada dia mejor.

Estrella del atardecer, enciende con tu luz mis ojos;
jOh! Dios haz en mi crecer un corazén puro y fiel.
i Hermano nuestro Sefior, a tus guaridas del cielo
un dia iremos para cazar en tus selvas,

jAvanzad!, jSiempre Mejor! Pueblo Libre, avanzad.
Con teson, haz de ser cada dia mejor.

MANAL BEL SEEONEE
Funh, doi e

la mugica y el canto gson elementog
esenciales en la vida de cualquier grupo
humano, y mucho mds entre Lobatos y
Lobeznas, quienes disfrutan profundamente
de la mugica y el canto.

A continuacion, te presentamos un himno
cuya letra expresa de manera clara log
valoreg y caracteristicag del Pueblo Libre.




4. Insignias propias de la Manada

Insignia de Rama

Esta ingignia identifica a los miembrog de la Rama Lobato de la ASP. En su disefio, podemos observar un fondo de color
amarillo, sobre el cual ge imprime la palabra “Lobato" en azul, la palabra “Peru” en rojo y el perfil de un lobo aullando.
Cuando Baden-Powell tomd la decisién de crear la Rama Lobato, eligid el color amarillo (ya utilizado como uno de los colores
repregentativos del Movimiento Scout) para que sirviera como color distintivo de la nueva Rama. Esta tradicion se congerva
hasta hoy en la mayoria de las Asociaciones Scouts a nivel mundial.

LOBATOY. -,

La ingignia de Rama ge coloca de acuerdo con lo establecido en el “Manual de Uniforme e Ingignias™ASP.

Insignia de Promesa

La Ingignia de Promesa es utilizada por Lobatos y Lobeznas que han expresado libre y
voluntariamente su adhesion a la ley mediante la Promesa. Esta insignia estd
representada por la cabeza de un lobo en color azul sobre un fondo amarillo.

Etapas de Progresion

Es un periodo en el que los Lobatos y Lobeznag experimentan una gerie de vivenciag, tanto dentro como fuera del
Movimiento. Estag experienciag les permiten alcanzar log objetivog educativos propios de su rango de edad. Para cada una de
lag etapas existe una edad y una duracion referencial, que dependera del ritmo de desarrollo de cada Lobato y Lobezna.

Lag ingignias de Progresion en la Rama Lobato gon:

ETAPA DE LOBO PATA TIERNA:
Qe entrega cuando el Lobato o la Lobezna comienza a "
trabajar con sug objetivos educativos correspondientes a la

Infancia Media.

ETAPA DE LOBO SALTADOR:
Sk Se entrega cuando el Lobato o la Lobezna ha
« alcanzado aproximadamente la mitad de sus ob jetivos
de Infancia Media

e entrega cuando el Lobato o la Lobezna ha alcanzado la ﬁ%
totalidad o poco menos de los objetivos educativos
correspondientes a la Infancia Media

ETAPA DE LOBO RASTREADOR: =

% =3 ETAPA DE LOBO CAZADOR:

Sl Se entrega cuando el Lobato o la Lobezna ha logrado
F
: ' y desarrollar con éxito al menog la mitad de log

A objetivos correspondientes a la Infancia Tardia 14



4. Ceremonias como herramientas en el Programa de
Jovenes

Los actos ceremoniales dentro del Programa de Jovenes representan hitog importantes en el camino de log miembrog
Jjuveniles, marcando su crecimiento y madurez en cada etapa de su vida scout.

Estag celebraciones constituyen una experiencia tanto personal como colectiva, compartida con sus unidades y grupos, ya
que reflejan la alegria por el desarrollo de cada uno de sug integrantes.

A través del ceremonial, se renueva el sentido de log simbolos, se refuerza la unidad del grupo y se crea un ambiente
propicio para reflexionar sobre log valores que guian la vida cotidiana en el Movimiento Scout.

5. Ceremonias en la Rama Lobato

Lag ceremoniag en la Manada de Lobatos estdn caracterizadag por la mistica y reconocen su crecimiento personal ante el
grupo de pertenencia, asi como la celebracidn logros y lealtad.

Ee importante gefialar que lag ceremonias son gignificativas, breves, dinamica, oportunas y sencillas, por lo que se
recomienda a los viejos lobos preparar al Lobato o Lobezna, coordinar la participacion necesaria, asi como el ambiente y
materiales pertinentes. >

Ceremonia de Investidura

La Investidura congiste en la impogicion de la pafioleta, acto con el cual
ge le da la bienvenida oficial al Lobato o Lobezna al Grupo Scout. Esta
ceremonia puede realizarse de forma individual o colectiva y requiere,
como condicion previa, que el participante haya tenido una agistencia
regular durante un periodo minimo establecido por el Grupo.

Idealmente, esta ceremonia ge lleva a cabo dentro del periodo
introductorio. Es Akela quien, preferentemente, dirige la ceremonia: sin
embargo, también pueden participar log padres u otras personas
significativas para el Lobato o Lobezna, quienes pueden tener el honor
de imponerle la pafioleta.

- ™ - PASOS A SEGUIR PARA LA CEREMONIA DE INVESTIDURA:
# 3 A S * La Manada formada en Circulo de Parada. Log adultos toman sug
/ Viejo Lobo Jefe de \ o i o
/ conTétem  Grupo pogsiciones con Akela en el borde del circulo y un Viejo Lobo
S Otros miembros del \ portando el Tétem a su derecha. Si hubiera la vicita de otroe
l Sub - Seigenera M°‘"i'r""',?{'at30§°°m \ . . L,
w il miembrog del Movimiento Scout, estos e ubicardn al lado
eigenero iejo lOb? o )
/ Sasenra Circulo zefsg"e” L} izquierdo de Akela segun el esquema.
iei elsenera P
™ e Parada § o Akela llama por su nombre al Lobato o Lobezna que gerd
b - Seicenera - f investido quien cruza el circulo y se ubica frente a él.
ub-Seisenero
) . Qb - eisenera / e Akela dirige unas breves palabras en lag que destaca las
eisenero
qeioonera SUb-Seisenero  Seisenero cualidades del Lobato o Lobezna y el valor que aporta a la
\ 0 0 ,
\ b Setenern _ Ssksers ., Manada. Expresa ademd la alegria de recibirlo oficialmente,
AN < » haciendo énfagi¢ en la importancia de su incorporacion al grupo
- . y al Movimiento Scout.
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Ceremonia de Promesa

La Ceremonia de Promesa es una de lag mag significativas dentro
de la vida de la Manada, ya que marca el momento en que el
Lobato o Lobezna ge integra plenamente a la gran hermandad
mundial del Movimiento Scout.

Este acto simboliza el compromigo libre y voluntario de vivir
conforme a la Ley de la Manada. Por ello, debe celebrarse cuando
el Lobato o Lobezna se siente preparado y solicita hacer su
Promesa, comprendiendo claramente que estd asumiendo un
compromiso serio y duradero.

El Viejo lobo o persona invitada impone la pafioleta. El Lobato o Lobezna investido saluda en agradecimiento, da media
vuelta a la indicacion y recibe el saludo de la Manada.

Para conmemorar el evento el Lobato o Lobezna investido coloca en el Tétem una cinta con su nombre, fecha y nombre
de la ceremonia.

e recomienda preparar a la Manada con barras alugivag para mantener la alegria y espiritu de la Manada.

PASOS A SEGUIR PARA LA CEREMONIA DE PROMESA:

La Manada formada en Circulo de Parada. Los adultos toman sug posiciones-utilizando el mismo esquema de la
Ceremonia de Investidura.
Akela llama por su nombre al Lobato o Lobezna que serd investido quien cruza el circulo y se ubica frente a él.
Akela dirige unag breveg palabrag en lag que destaca lag cualidades del Lobato o Lobezna y el valor que aporta a la
Manada. Expresa ademas la alegria por el Lobato o Lobezna que ha decidido hacer su Promesa voluntariamente.
Akela se dirigira al Lobato o Lobezna con las siguientes preguntas:
AKELA: ¢Deseas ser parte de nuestra Manada?
LOBATO O LOBEZNA: Si, Akela.
AKELA: ¢Conoces y entiendes el significado de la Ley de la Manada y estds dispuesto(a) a cumplirla?
LOBATO O LOBEZNA: Si, Akela.
Akela mandard a toda la Manada a hacer el saludo para que el Lobato o Lobezna recite su Promesa:
o AKELA: Te Invito a decir tu Promesa...
Luego de esto, el Lobato o Lobezna haciendo el saludo recitara la Promesa.
Al terminar la Promesa, Akela mandard “descango” para que todos los miembrog de la unidad y/o grupo que estén
acompafando la ceremonia bajen el saludo, para luego proceder a entregar la Ingignia de Promesa e invitar al Lobato 0
Lobezna que coloque la respectiva cinta en el Totem.
e recomienda preparar a la Manada con barras alugivag para mantener la alegria y espiritu de la Manada.

o

(¢]

[e]

o
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El Gran Clamor

El Gran Clamor o Gran Aullido es el saludo ceremonial
Que la Manada dirige a Akela, como expresion de
alegria, unidad y respeto.
Esta ceremonia eg realizada por todos los Lobatos y
Lobeznags en momentog significativos, tales como:

e Al finalizar la Promesa de un Lobato o Lobezna.

Al despedir a un Lobato o Lobezna que pasa de la

Manada a la Tropa.

e Al recibir una visita importante en la Manada.
Ee fundamental tener presente que, aunque el Gran
Clamor puede realizarse en diversas ocasiones
especiales, no debe repetirse con demasiada
frecuencia, para preservar su valor gimbdlico y
mantener su importancia dentro de la vida de la
Manada.

PASOS A SEGUIR PARA LA CEREMONIA DE “EL GRAN CLAMOR'™:
 |a Manada estara formada en Circulo de Parada con Akela al centro del circulo.

 Akela gira con log brazog extendidos, en el centro del Circulo de Parada hasta ubicarse frente al Lobato o Lobezna que
escoja para dirigir la ceremonia.

 Acto sequido, Akela bajara log brazos a manera de indicativo para que los Lobatos y Lobeznas se acuclillen, rodillag por
fuera de log brazos, manteniendo sus brazog y manos extendidos en direccion al suelo en forma paralela. Lag palmag de
lag manog de log Lobatog y Lobeznag apuntaran hacia adentro manteniendo los dedos indices y medios juntos tocando
el suelo, como la sefia y saludo de la Manada, y con la barbilla levantada como i fuera un lobo aullando.

e (uando Lobatos y Lobeznas se han colocado en esta posicion, mirando hacia el rostro de Akela diran alargando lag
palabras:

i A-KE-LA HA-RE-MO0S LO ME-JOR !

e Al decir la dltima silaba: “JOR™ log Lobatos y Lobeznag saltan
poniéndose de pie Y sus manos en lag sienes a log lados de la
cabeza, como Si fueran sug orejas haciendo la sefial del lobato.
Entonces el lobato a quien Akela estaba mirando desde un
principio preguntara:

GHARAN LO MEJOR - LO MEJOR - LO
MEJOR - LO MEJOR?

y log demdg Lobatog y Lobeznag responderan:

18i i Si, LO MEJOR!

e Al momento de decir el Ultimo “jL0 MEJOR!", bajan su mano
izquierda y con la derecha haran EL SALUDO del lobato.

* |og Lobatog y Lobeznag bajardn lag manos cuando Akela lag baja,
contestando el saludo.

NOTA IMPORTANTE: EI Tétem no interviene en esta ceremonia.
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Pase de Manada a Tropa

Esta ceremonia ge realiza cuando un
Lobato o Lobezna culmina su vida en la
Manada, ya sea porque ha alcanzado log
objetivos personales trazados, 0 porque
su proceso de crecimiento indica que es
momento de continuar su camino en
una unidad de mayor edad.

Para la Manada, el tema central de esta
celebracion es la despedida. Como en
toda  despedida, se  mezclan
gentimientos: la nostalgia por una etapa
que llega a su fin y la alegria por lag
nuevas experiencias que estdan por
venir.

El simbolo mag utilizado en esta
ceremonia congiste en franquear un
obstdculo o realizar un recorrido, lo
cual representa el pago de una etapa a
otra, marcando el crecimiento y la
evolucion del Lobato o Lobezna en su
camino scout.

PASOS A SEGUIR PARA LA CEREMONIA PASE DE MANADA A TROPA:

 La Manada se forma en Circulo de Parada junto con los Viejos Lobos y la Tropa en Herradura. Entre la Manada y la
Tropa ge colocard un obstdculo que deberd pasar el Lobato o Lobezna que pase a la Tropa (soga 0 tronco como

* gugerencia).

* Akela hard una pequefia regefia de lag vivenciag del Lobato o Lobezna, enfatizando su progreso personal durante su vida
en la Manada. Luego se procede a realizar el Gran Clamor, el cual es iniciado por el Lobato o Lobezna que va a pasar a
Tropa.

¢ Culminado el Gran Clamor, Akela regresa a la formacion y llama al Lobato o Lobezna para que coloque Su cinta de Pase a
la Tropa en el Totem de Manada para que luego proceda a despedirse de cada uno de los miembrog de la Manada y de
cada Viejo Lobo ddndoleg la mano izquierda y realizando el saludo de lobato.

* Al finalizar la despedida, Akela lleva al Lobato o Lobezna hasta el obstdculo o recorrido que ge ha colocado entre la
Manada y la Tropa para que éste lo salte o page.

« Al otro lado del obstdculo o recorrido, se encontrara el Jefe de Tropa, esperandolo para darle la bienvenida con algunag
palabrag amables y luego lo conduce a la formacion de la Tropa, le presenta a su Guia de Patrulla, quien a su vez lo
lleva a su Patrulla, le presenta a los demas miembrog y lo ubica al lado del Sub-Guia de Patrulla.

e Mientrag el Lobato o Lobezna pasa el obstaculo, la Manada puede cantar, se sugiere la cancion: “Te vag de la Manada”.

e [En el caso de pasar a Tropa varios Lobatos y Lobeznas, se procedera de la misma manera y s6lo se realizara un Gran
Clamor.
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lzado vy arriado de bandera

Para el IZADO DE BANDERA, los Lobatos y Lobeznag forman un
Circulo de Parada alrededor del asta. Akela llama a tres
voluntariog bien uniformados:
e Dos de ellos toman la bandera, ya atada y lista para izarse.
e [l tercero sostiene la driza y permanece junto al asta,
esperando la sefal.
Akela ordena:
 jMANADA ALERTA! jSALUDO A LA BANDERA!
En ese momento, el Lobato o Lobezna encargado de la driza iza
la bandera rapidamente y con regpeto.
Una vez que la bandera llega al tope del asta, Akela da la orden:
 iDESCANSO!, y todos bajan su mano derecha.
Un Viejo Lobo ata la driza con un nudo ballestrinque, asegurando que la bandera quede bien firme.
Anteg de retirarge, log tres voluntarios miran hacia la bandera. Quien realiz el izamiento ordena:
e {SALUDO A LA BANDERA!
Log treg saludan al unigono durante unos sequndos. Luego ordena:
e DESCANSO!
Con esto, el izamiento concluye y los voluntarios regresan a la formacion.

Para el [ZAMIENTO A MEDIA HASTA, el procedimiento es igual al izamiento normal.
Sin embargo, una vez que la bandera alcanza el tope, se baja lentamente hasta la mitad del asta.
Esto se realiza como gefial de duelo, cuando ha fallecido:

e Un miembro del Grupo Scout.

« Alguin integrante de la Jefatura Local, Regional o Nacional.

(0 una persona relevante relacionada con el Movimiento Scout.

Para el ARRIADO DE BANDERA, los Lobatos y Lobeznas forman un Circulo de Parada alrededor del asta. Akela llama a tres
Lobatos bien uniformados, quienes ge colocan junto a la bandera, preparados para el arriado y atentos a la gefial.

Akela ordena:

- jManada Alerta! iSaludo a la Bandera!

Todos los Lobatos y Lobeznag saludan a la bandera.

El Lobato designado para manejar la driza desata el nudo y procede a arriar la bandera a velocidad moderada.

Mientrag baja la driza, log otrog dos Lobatos sostienen la bandera cuidadosamente, evitando que toque el suelo.

Una vez que la bandera ha sido bajada, Akela da la orden:

- iDescanso!, y la Manada baja su brazo derecho.

Un Viejo Lobo, con la ayuda de los Lobatos, dobla la bandera con respeto, y luego ata la driza al asta utilizando un nudo
ballestrinque. Finalmente, la bandera doblada es entregada a Akela, y los Lobatog regresan a su formacion.
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4. Formaciones en la Manada

Circulo de Roca - o

Esta formacion se utiliza como paso previo al Circulo de
Parada y también cuando la Manada se redne en Congejo
de Roca.
Cuando un Viejo Lobo realiza la llamada de la selva,
gritando:

e MANADA, MANADA, MANADA!
Cada Lobato y Lobezna responde en voz alta:

e {MANADA!
Inmediatamente, corren y se colocan por Seisenas
formando un circulo pequefio, hombro con hombro,
dejando al Viejo Lobo en el centro del circulo.
Ee importante que, al momento de realizar esta llamada,
el Viejo Lobo esté de pie con log brazos extendidog hacia
abajo, pegados a las piernas, en sefial de solemnidad y
preparacion.

Circulo de Parada .

Una vez formado el Circulo de la Roca, el Viejo Lobo
extiende log brazos horizontalmente a la altura de log
hombros. En ese momento, los Lobatos y Lobeznas se
toman de las manos, extienden sug brazos retrocediendo
lentamente hasta que el Viejo Lobo baja log brazos.
Inmediatamente Lobatos y Lobeznag ge sueltan de las
manos y comienzan a presentarse por Seisenas.

Cada Seisenero o Seisenera ge coloca a la derecha de su

Seisena y dice en voz firme:
e jCON LA SEISENA (COLOR),
SIEMPRE!

A lo que todos los miembros de la Seisena responden al
unigono, haciendo el saludo del Lobato:

e jLO MEJOR!
El Sub-Seisenero o Sub-Seisenera ge ubicard a la
izquierda, al final de la Seisena.
los otros Viejos Lobos se colocan en el circulo,
distribuidos entre lag Seigenas.
Se recomienda realizar esta presentacion de Seisenas
Gnicamente al inicio de cada reunion, como forma de
reforzar el sentido de pertenencia y unidad dentro de la
Manada.
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Formacion en columnas (relevos)

El Viejo Lobo extiende los brazos paralelamente al frente y a
la altura de los hombrog y hace la llamada de la selva:
“MANADA, MANADA, MANADA™,

Cada Lobato y Lobezna contesta gritando:

“MANADA”

Todos corren y ge colocan en columnag por Seisenas frente
al Viejo Lobo, con el Seisenero adelante y el sub-Seisenero al
final de la Seisena.

Esta formacion ge emplea para la organizacion de juegos o
actividades.

Despedida Z

Uso del silbato

En la Rama Lobato no ge suele utilizar silbato,
gin embargo, en caso de necesidad, por
ejemplo en una actividad a campo abierto con
un gran numero de Lobatos y Lobeznag
asistentes ge puede hacer ugo del silbato:

Qi ce va a usar el silbato, el equivalente al
llamado de la Selva:

“MANADA, MANADA, MANADA",
es la letra “R” en clave morge repetida 3
veces:

Al terminar las reuniones y/o actividades, estando en
la_formacion-final, el Jefe de Manada se degpide de
los Lobatos y Lobeznas saludando y diciendo:

“CON LA MANADA SIEMPRE"

A lo que los Lobatos y Lobeznas responden

“LO MEJOR™

Haciendo al mismo tiempo el saludo mientras ge
quedan en su mismo lugar. Cuando el Viejo Lobo les
responde con un “Siempre LO MEJOR™ todos los
Lobatos y Lobeznag proceden a romper la formacion
y se retiran.
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